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Protétipos e réplicas na representacao da arquitetura.’




Recursos com o maior grau de semelhanga com a obra projetada ou original, os
protétipos e réplicas sdo elementos de extrema importancia na compreensao das
caracteristicas espaciais da arquitetura. Este artigo apresenta uma reflexao sobre
o uso desse tipo de modelo fisico que, sobretudo por limitagdes de ordem econ6-
mica, é escassamente utilizado na antecipacao da arquitetura.

Prototypes and replica in the representation of architecture

Prototypes and replicas are resources with the greatest similarity to the planned or
original construction, and are highly important elements for understanding the spa-
tial characteristics of architecture. This article presents reflections on the use of
this kind of physical model, which particularly for financial reasons is rarely used
to provide a prior view of architecture.
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