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Resumen:

La educacion se fundaménta en procesos de comunicacion donde la informa-
cidn es substancial y su calidad estd influenciada por las estrategias, métodos y medios
de comunicacion utilizados. Es en este sentido gue se propone utilizar Multimedios,
porque ofrece la posibilidad de interactuar y navegar a través de pantallas, observar
partes de videos, usar “palabras calientes™.

Se desarroHa el “Primer Principio de la Termodinamica”, destinado a la ense-
fanza a nivel universitario. Se ubica el tema dentro de los Principios de Conservacion.

Se describen: el contexto politico, econdmico y social en el que se gestaron
estas hipotesis; antecedentes, construccion de la hipdtesis y experiencias de puesta a
prueba de las mismas y la vida de los cientificos que participaron en su claboracion.

El software permite conocer previamente la experiencia a realizar en el labora-
torio a través de la Calorimetria, prever las medidas de seguridad y predecir los resul-
tados experimentales.

Teniendo en cuenta que la integracion de sonido, imagen, textos y graficos por
computadora crea un producto multisensorial e interactivo, resulta un soporte comuni-
calivo valioso para la educacion. Se concluye que la propuesta es valida porque
Multimedia permite al estudiante la posibilidad de elegir ¢l camino de aprendizajc dc
acuerdo a su motivacion.
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Introduccion

Las primeras transmisiones del conocimiento entre seres huma-
nos fueron orales. Esta forma estd limitada a la capacidad de recordar .
Ademas no siempre es fiel, de manera que se puede ir tergiversando.
Hay que tener en cuenta que también el acceso a la informacion era
persona a persona, lo que implicaba lentitud para su difusion. La mayo-
ria de las veces se perdia.

El conocimiento del mundo antiguo en nuestros dias se tiene gra-
cias a la escritura. La historia de los Sumerios, se logro a través de las
tablillas cuneiformes, que fue una de las primeras formas de expresarse
del hombre; otra forma es el grabado en piedra como el del Cddigo de
Hammurabi. También los papiros nos dan una vision del antiguo Egipto
con su estructura, su vida cotidiana; indican cémo hacian las medicio-
nes, como establecian sus jerarquias sociales.

Recordemos las pinturas rupestres encontradas en las distintas
cuevas, mostrando actividades del hombre prehistérico.

La invencion de la imprenta trajo consigo la posibilidad de uni-
versalizar el conocimiento. La escritura es la primera informacion gra-
bada que el hombre adquiere para uso masivo: con la difusién de los
libros de texto, el educando tenia més acceso al aprendizaje por si mis-
mo, sin la intervencidn permanente del educador. Esto llevo a cambios
en la organizacion del saber y en la estructura del pensamiento.

En la actualidad Multimedia se presenta como un nuevo recurso
valioso para presentar la informacién en distintos niveles perceptivos:
auditivo a través de la voz o la emision de sonidos, visual a través de
imdgenes y textos. Es un soporte creativo porque ofrece la posibilidad
de modificar imagenes e insertar ide1s. Esta interaccion hombre - ma-
quina transforma al estudiante de receptor pasivo de la informacién a
participante activo en un proceso rico en medios,

Mientras que la informacién escrita es generalmente lineal,
Multimedia no lo es, torndndose, por lo tanto, més enriquecedora.
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Materiales y Métodos

En la realizacién del presente trabajo se utilizé el siguiente
Hardware:

Una PC Pentium a 130 Mhz con 16 Mb de Ram.
Disco rigido de 1,6 Mb de capacidad.

Unidad de CD-ROM.

Scanner color.

Placa grafica SVGA con resolucion 800x600
Placa de sonido.

Videograbador.

Placa de video,

El software requerido fue:

* Toolbook 3.0
* Video for Windows.

Se trata el “Primer Principio de la Termodindmica” destinado a
la ensefianza a nivel universitario, para las carreras relacionadas con las
ciencias bioldgicas.

Se enuncian y dan ejemplos de los Principios de Conservacion:
de la Masa, de la Cantidad de Movimiento, de la Carga Eléctrica, del
Momento Angular y de la Energia. Se desarrolla el tema introduciéndo-
se las funciones termodindmicas: Energia Interna, Entalpia, Calor y Tra-
bajo para sistemas con una sola fase, con cambio de fase y con reaccién
quimica.

Se hace una contextualizacién de la época con sus caracteristicas
politicas, descripcion del medio social y de la economia.

Se resefia la biografia de los cientificos que participaron en la
construccién de la Hipotesis. Se citan al Conde Rumford, Joule, Camnot,
Mayer. Se presenta el enunciado de Helmotz.

Se desarrollan los antecedentes, las experiencias, la construccion
de la hipétesis y su confirmacion a través de la Calorimetria. Es en esta
instancia donde el estudiante puede conocer previamente el equipamiento
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a usar y su manipulacion, el marco conceptual y procedimental de la
experiencia, las medidas de seguridad a tener en cuenta, los posibles
resultados de las determinaciones a realizar y una evaluacion reflexiva
de lo obtenido.

También se propone al estudiante construir un mapa conceptual
que incluya nociones de funciones termodindmicas de estado y de las
que no lo son, evoluciones reversibles, irreversibles, ciclicas, isotérmicas,
isobaricas, aplicadas a distintos sistemas como una autoevaluacién de
su aprendizaje.

Las actividades expuestas son las que posibilitan al estudiante la
mayor interactividad , permitiéndole desarrollar su capacidad creativay
personal, llevandolo a la construccion del propio aprendizaje.

El software utilizado permite al alumno hacer el tratamiento de la
informacién aprovechando su versatilidad y relativa sencillez de su
manejo. El disefio de pantallas que incluyen textos, videos, imagenes,
palabras calientes, permite al usuario su interaccion.

Ademas se puede usar en PC desde una 486 en adelante y desde
Windows 3.1 hasta Windows 95.

Conclusién y discusién

El conocimiento de trabajos similares en diversas disciplinas
muestra que tiene un potencial educativo a desarrollar.

La relacion estudiante - conocimiento a través de la maquina, se
ve incrementada por las posibilidades que ofrece el software de operar
con pantallas que permiten una visualizacion integral del problema abor-
dado, trabajando con imagenes estaticas y dindmicas.

Los conceptos fundamentales presentados con diversos ejemplos
cuya explicacién tradicional demandaria una exposicién extensa en pa-
labras, se relacionan en las distintas pantallas, a través de las “palabras
calientes”,

Este trabajo se puede adecuar a otros niveles de formacién: Ter-
cer Ciclo del E.G.B., nivel secundario o futuro polimodal, capacitacién
y actualizacién docente, entre otros.
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