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INTRODUCCION

En la actualidad se debate acerca de qué manera ensefiar mejor y mas
significativamente Anatomia, haciendo uso de los nuevos recursos que nos ofrecen las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

Como sefala Mariana Maggio (2012), es trascendental el lugar que ocupan hoy las
TIC en relacion con los modos en que se produce y difunde el conocimiento. Asimismo,
la intencibn de centrar el aprendizaje en la participacion activa del estudiante,
atendiendo a sus intereses, y proponiendo actividades relevantes que incorporen las
tecnologias que los jovenes utilizan a diario en su vida cotidiana, supone un cambio en
los planteamientos pedagdgicos, que exige el disefilo de nuevas propuestas
metodoldgicas y el uso de recursos didacticos innovadores (Fabro, 2012).

Teniendo en cuenta las ventajas y posibilidades que brindan las TIC en el &mbito
educativo, se propone en el marco de este trabajo, el disefio de nuevos recursos para
el estudio de las Ciencias Morfoldgicas (que comprenden las disciplinas Anatomia e
Histologia).

En las carreras de Bioquimica, Biotecnologia y Nutriciébn se estudia el organismo
humano desde sus aspectos estructurales, es decir, se aborda la anatomia
macroscoépica y la anatomia microscépica (también llamada Histologia).

Para el estudio de estas ciencias pueden ser de gran utlidad los programas
informaticos que permiten observar, interpretar y comprender las estructuras del cuerpo
humano desde la multidimensionalidad que presenta el ser vivo. En este sentido los
softwares de Realidad Aumentada brindan herramientas que pueden posibilitar un
aprendizaje comprensivo de estas disciplinas.

Dichas aplicaciones permiten la observacion, interpretacion y comprension de las
estructuras del cuerpo humano, en forma tridimensional, promoviendo un aprendizaje
comprensivo por medio de experiencias sensoriales (Basogian, 2006).

La Realidad Aumentada se puede definir como:

“Aquella tecnologia capaz de complementar la percepcion e interacciéon con el mundo
real, brindando al usuario un escenario real aumentado con informacion adicional
generada por una computadora. De este modo, la realidad fisica se combina con
elementos virtuales disponiéndose de una realidad mixta en tiempo real” (De Pedro,
2011).

Asi también, la representacion de objetos en tres dimensiones (3D) mediante Realidad
Aumentada posibilita una exploracién espacial que no permiten otros medios de
representacion en dos dimensiones (2D) (viabilizando por ejemplo la rotacion de un
organo para ver las caras, bordes, vértices).

Por todo lo sefialado, y teniendo en cuenta las ventajas y posibilidades que brindan las
TIC en el ambito educativo, la propuesta del presente trabajo de investigacion es
analizar los aportes que la incorporacion de las tecnologias de la informacion y la
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comunicacion, especificamente mediante aplicaciones de Realidad Aumentada, genera
en los aprendizajes de los estudiantes.

OBJETIVOS

El objetivo del trabajo de investigacion consiste en analizar los aportes que la
observacion e interpretacion de modelos realizados mediante aplicaciones de Realidad
Aumentada (RA) brindan a los aprendizajes de los estudiantes en las asignaturas
Morfologia Normal, Anatomia e Histologia y El organismo humano de las carreras de
Bioguimica, Nutricion y Biotecnologia de la Facultad de Bioquimica y Ciencias
Biolégicas de la Universidad Nacional del Litoral.

METODOLOGIA

Para llevar a cabo la investigacion propuesta, se disefid una metodologia, que consta
de varias etapas:

1-Capacitacion en la utilizacion de los softwares de Realidad Aumentada: Consiste en
la participacién en talleres presenciales y virtuales, dictados por profesionales de la
informatica, mediante los cuales se abordan los fundamentos tedricos y practicos para
la ejecucion de los softwares de Realidad Aumentada.

2-Elaboracion de modelos anatomicos e histolégicos mediante aplicaciones de
Realidad Aumentada: Confeccion de modelos virtuales tridimensionales histol6gicos y
anatomicos, en los que se presenten 6rganos y tejidos en su dimension espacial,
jerarquizando la asimilacion a cuerpos geométricos y destacando ademas su ubicacion
en las cavidades del cuerpo humano y su relacién con otros érganos Yy estructuras de
sostén.

3-Incorporacion de los modelos producidos para el trabajo en el aula de los
estudiantes, durante talleres y trabajos practicos: Durante las clases de Anatomia e
Histologia, se observan y analizan los modelos creados mediante proyecciones desde
teléfonos celulares, notebooks, etc., acentuando la interpretacion y discusion oral grupal
por parte de los estudiantes de los modelos tridimensionales presentados.

RESULTADOS

Durante la primera etapa se confeccionaron los modelos anatémicos e histolégicos
tridimensionales, y se seleccionaron videos e imagenes para incorporar en el trabajo de
aula con los estudiantes. Cabe destacar, que los modelos anatdmicos propuestos para
las actividades, siguen aln en estudio y proceso de elaboracioén.

Figura 1. Modelo 3D disefiado, de arteria Figura 2. Modelo 3D disefiado, de arteria
elastica (Vista frontal). elastica (Vista en perspectiva).



Por otra parte, se escogieron los soportes especificos de Realidad Aumentada y atlas
multidimensionales digitales a emplear, a partir de plataformas preexistentes, que
garanticen la seguridad, gratuidad y acceso ilimitado a los estudiantes.

En la segunda etapa se presentaron los modelos durante las clases de coloquio de las
asignaturas Morfologia Normal de la carrera de Bioquimica y Anatomia e Histologia de
la carrera de Licenciatura en Nutricion de la Facultad de Bioquimica y Ciencias
Bioldgicas, de la Universidad Nacional del Litoral.

Figura 3. Presentacion de las herramientas tecnolédgicas durante las
clases de coloquio y talleres.

Posteriormente con la Dra. Ana Patricia Fabro, directora del proyecto de investigacion
del cual se enmarca el presente trabajo de investigacion, dictamos talleres no
obligatorios para aquellos estudiantes interesados en la propuesta, mediante los cuales
se abordaron las teméticas anatomia del sistema osteoartromuscular y anatomia del
corazén mediante aplicaciones de Realidad Aumentada.

Figura 4. Trabajo de los alumnos mediante aplicaciones de Realidad
Aumentada durante los talleres.

CONCLUSIONES

La ensefianza de Anatomia complementada con aplicaciones de Realidad Aumentada
brinda una gama interesante de oportunidades nuevas, relacionada a procesos de
aprendizaje alternativos significativos. Durante los talleres realizados, los alumnos
manifestaron interés en el uso de los recursos de Realidad Aumentada y atlas virtuales,
dando cuenta de una mejor comprensién de las estructuras 6seas del craneo, que dado
lo complejo de su relieve es de dificil comprension por medio materiales tradicionales
impresos. La posibilidad de percibir en forma tridimensional las estructuras anatémicas
estudiadas (por ejemplo, del corazén) les permiti6 comprender la asociacion entre las



estructuras anatémicas y los cuerpos geométricos en tres dimensiones. Ademas, los
estudiantes manifestaron curiosidad por seguir investigando y conociendo acerca de
estas herramientas.
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